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Al jaren groeit het gebruik van smartphones. Tegelijkertijd wordt er door
bedrijven die apps voor smartphones ontwikkelen meer en meer verdiend
aan de verkoop van die apps.

Toen de smartphone net in opmars was, werd er voornamelijk verdiend
aan spelletjes voor op je smartphone. Newzoo, een bedrijf dat de
spelletjesmarkt analyseert, voorspelde in 2017 in hun "Global Mobile
Market Report" dat de inkomsten uit overige apps, dat zijn apps die geen
spelletjes zijn, flink zouden gaan toenemen. Zie de figuur.
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In het jaar 2017 waren de totale wereldwijde inkomsten uit de verkoop van
alle apps — dus van spelletjes en overige apps samen — gelijk aan

56,4 miljard dollar. Hiervan was 10,3 miljard dollar uit overige apps.
Newzoo voorspelde dat de totale inkomsten zouden toenemen tot

85 miljard dollar in het jaar 2020, waarvan 20 miljard dollar uit overige

apps.

Newzoo gebruikte twee lineaire modellen voor deze voorspellingen.
Newzoo ging er namelijk vanuit dat de totale inkomsten lineair zouden
toenemen, maar ook dat het percentage inkomsten uit overige apps ten
opzichte van de totale inkomsten lineair zou toenemen.

Veronderstel dat de modellen van Newzoo ook na 2020 zijn blijven
gelden. In 2020 waren de inkomsten uit de verkoop van spelletjes gelijk
aan 65 miljard dollar en uit de verkoop van overige apps 20 miljard dollar.
Onderzoek vanaf welk jaar de inkomsten uit de verkoop van overige apps
minstens 65 miljard dollar zullen zijn.



